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En comunidad  

somos más por la paz
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“Los hombres construimos demasiados muros y no suficientes puentes”. 

Isaac Newton

¿Qué debemos tener en cuenta para 
orientar este taller?
El camino recorrido a lo largo de esta unidad nos ha propuesto una serie de 
aprendizajes, herramientas y reflexiones orientadas a facilitar y potenciar nues-
tra actuación social. Además, asumimos el reto de crear o re-crear un juego 
por la paz, para el cual —en cada una de las sesiones de encuentro—, estamos 
trazando una ruta posible de planificación y diseño. 

En este sentido, hoy daremos un paso decisivo, que en concordancia con los 
momentos propuestos por la reflexión – acción – participante nos invita a dialo-
gar con el fin de precisar los objetivos, alcances y posibilidades de construcción 
del juego. Dicho momento, según la SED (2014a) se caracteriza por posibilitar: 

(…) la exploración, interrelación, comparación, contraste, combinación, 
asociación, integración y refutación de diversos conocimientos e imagina-
rios. El diálogo de saberes es un momento de construcción colectiva de 
conocimiento que se refiere a la investigación, al debate, a la exploración 
desde diferentes fuentes de información y saberes —que circulan en y 
alrededor de la escuela—, sobre el problema, la pregunta o la necesidad 
que se identificó en el momento “Pensarse y pensarnos”. Es aquí cuando 
se identifican y planifican las acciones a emprender de manera conjunta, 
reconociendo los saberes y potencialidades de la comunidad educativa y 
de quienes la componen. (p. 23) 

Deberes y respeto por los derechos de los  
demás / Diálogo de saberes

T.15



Sumado a lo anterior, es vital iniciar este diálogo comprendiendo el sentido que tiene el juego en la vida de las 
personas, en el fortalecimiento de las redes de afecto y en los aprendizajes que promueve (aprendizajes útiles 
para la vida cotidiana), con el fin de contar con criterios que nos ayuden a tomar las mejores decisiones para el 
diseño e implementación de nuestra propuesta. 

Tengamos en cuenta que en la medida en que avanzamos en este proceso de formación y organización (como 
combos y grupo) fortalecemos la comunidad local de la que somos arte y parte. Lo cual nos exige reconocer y 
asumir —cada vez de manera más consciente y consecuente— la responsabilidad que tenemos para incidir en 
la transformación de las diferentes situaciones que no cuidan la vida y todo lo que ella encierra. Sin embargo, las 
NTIC nos brindan la oportunidad de compartir nuestras reflexiones, inquietudes y propuestas con otras perso-
nas, de otros lugares de la ciudad y del mundo, ampliando así nuestra red de relaciones (de lo local a lo macro), y 
conformar nuevas comunidades que materialicen la construcción de ese otro mundo posible. 

Como reza el epígrafe, esperamos que este proceso de creación de juegos desencadene una consciencia social 
cada vez más comprometida, con voz, poder de decisión, que se implique con todos los sentidos en la transfor-
mación positiva de aquellas situaciones que diariamente excluyen, vulneran y atentan contra la dignidad de las 
personas y del ambiente.

¡Buena suerte!

Objetivo del taller

✽✽ Diseñar colectiva y colaborativamente una propuesta lúdica que aporte a la cultura de paz. 

Elaboraciones en el proceso de aprendizaje 

✽✽ Hoja para portafolio de la participación diligenciada
✽✽ Planificación y diseño inicial del juego a realizar por cada combo 
✽✽ Fotografías de la sesión 
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Duración de la actividad

2 horas aproximadamente, sin contar el tiempo de trabajo en la sección de 
ejercicios prácticos de ciudadanía entre taller y taller. 

Materiales de apoyo 

✽✽ 6 fotocopias de la hoja de conclusiones para el portafolio de 
la participación — Herramienta 4 (encuéntrela en el sobre 
de herramientas)

✽✽ Fotocopias de “Una expedición al Kilimanjaro” — Herramienta 
16 (encuéntrela en el sobre de herramientas)

✽✽ Me la juego por la paz — Herramienta 18 (encuéntrela en el 
sobre de herramientas)

✽✽ Equipos con conexión a internet 
✽✽ Hojas para tomar notas y esferos 
✽✽ Cartelera con el diseño del formato de ideas preliminares

Desarrollo de la experiencia 

 
Inicio

Nos congregamos alrededor de nuestro mándala colec-
tivo por la paz, observamos las nuevas incorporaciones 
en su tercer nivel y compartimos los aprendizajes, emo-
ciones y sentimientos que allí hemos incluido. Hacemos 
consciencia de lo que ha significado e implicado su crea-

ción. Socializamos las reflexiones que nos surgen a partir de la píldora de 
las “guerreras pacíficas por la vida”. Tomamos notas personales de las 
conclusiones de esta conversación. 

Sobre de herramientas

Educación
para la ciudadanía y la convivencia
Educación
para la ciudadanía y la convivencia

Herramientas
Ciclo Cuatro

Hacemos sinergias para vivir y 
convivir en territorios de paz

Herramientas 4, 16 y 18

Hoja de conclusiones para el portafolio de la participación

Herramienta 4   Herramienta 4   

Una expedición al Kilimanjaro

El juego consiste en dialogar con las personas de nuestro combo y con el resto del 
grupo para acordar cuáles son los objetos que debemos llevar para una expedición al 
Kilimanjaro. Es necesario que nos dispongamos a reducir nuestro “gran” equipaje inicial y 
priorizar únicamente doce objetos. Debemos tener en cuenta que:    

* La expedición la realizaremos en el mes de agosto y dura una semana.

* La temperatura es aproximadamente de 11 ºC durante el día y de 
-5 ºC por la noche. 

* La altitud es de 6.916 metros.

* Hay cuatro refugios, pero a partir del segundo refugio no encontraremos agua.

¡Buena elección! 

Recuperado el 18 de noviembre de 2014, de https://sites.google.com/site/
mentridadocumentos/home/dinamicas-para-trabajar-en-grupo

 

1º 2º 3º 4º 5º 6º 7º 8º 9º 10º 11º 12º

Yo

Grupo

Lista de objetos previstos inicialmente

1. Un saco de dormir para cada uno
2. Cantimploras de agua
3. 10 cartones de cigarrillo
4. Mudas de medias
5. Una bolsa de aseo con jabón, cepillo de 
 dientes y toalla
6. Un botiquín completo
7. Un reloj
8. Una cámara digital
9. Tres kilos de café o té
10. Cinco kilos de azúcar
11. Cuatro kilos de frutos secos
12. Unas botas de repuesto para cada uno
13. Un morral para cada uno
14. Un hornillo de butano
15. Mudas de ropa interior
16. Latas de conserva
17. Una chaqueta impermeable y gruesa
 para cada uno
18. Dinero en efectivo
19. Leche en polvo
20. Un reproductor de MP3 con música
21. Un juego de cartas
22. Linternas con pilas de recambio
23. Papel y lápiz
24. Seis litros de whisky
25. Unos guantes para cada uno
26. Unas gafas de sol para cada uno
27. Una sartén y una olla para cocinar
28. Diez cobijas
29. Papel higiénico
30. Crema para el sol

Herramienta 16   Herramienta 16   



 
El reto de hoy

“Una expedición al Kilimanjaro” 

El reto de hoy consiste en realizar un proceso progresivo de priorización de los doce objetos 
esenciales para hacer una expedición al Kilimanjaro. Para ello, en un primer momento, cada participante elige los 
que considera más importantes. Luego, dialogamos y acordamos por combo los 12 objetos y, finalmente, todo el 
grupo elige los “objetos ganadores” herramienta 16 (encuéntrela en el sobre de herramientas). 

Al terminar, compartimos las emociones, sentimientos y reflexiones que nos surgen del reto. Centramos la 
atención en el proceso de diálogo y priorización que experimentamos con las personas del combo y del grupo. 
Tenemos en cuenta las conclusiones que resulten del reto para el proceso de definición y construcción de nues-
tros juegos por la paz. 
 

Actividad central 

Me la juego por la paz

Con el fin de apoyar la construcción de los juegos por la paz, en la actividad central de este en-
cuentro vamos a participar en dos experiencias diferentes, pero complementarias, que servirán 

de apoyo para organizar nuestras ideas y acciones al respecto. La primera nos lleva a vivenciar un juego digital 
llamado “Me la juego por la paz”; en la segunda, a la luz de las diversas reflexiones de este proceso formativo, 
delimitamos los objetivos y alcances de nuestro juego. 

Para la primera experiencia nos dividimos por grupos de 3 personas y, a partir de las instrucciones del juego 
virtual, nos disponemos a ¡jugar!: 

✽✽ Ingresamos al link: http://www.slideboom.com/presentations/1136824/me-la-juego-por-la-paz?pk=fdda 
-a27e-338c-f629-75c8-1d31-c25d-ff05 
“Me la juego por la paz” herramienta 18 (encuéntrela en el sobre de herramientas) 

✽✽ Sorteamos los turnos para lanzar los dados y jugar. 
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✽✽ Lanzamos, uno por uno, los dados y nos movemos por el juego de acuerdo con el número obtenido. 
En cada una de las casillas encontramos una de cuatro tipos de actividades que debemos cumplir para 
seguir jugando. 

✽✽ Las actividades propuestas son de tipo: intelectual (conocimientos e información), de aptitud física (de mo-
vimiento) y algunas se realizan haciendo uso de la web y otras, presencialmente.

✽✽ Las personas que juegan son las encargadas de valorar la ejecución de las “actividades” de sus compañeras 
y compañeros, por tanto tienen el poder de decidir si han alcanzado el reto propuesto. 

✽✽ Al finalizar la experiencia, compartimos las reflexiones y principales aprendizajes, no sólo aquellos adquiridos 
a partir del juego, sino también los que pueden orientar nuestra creación. 

Para la segunda experiencia, partimos de un ejercicio inicial de planificación de nuestro juego y nos cuestionamos 
si evidenciamos los elementos suficientes para su creación.
 

Compartimos 

Nos reunimos por combos para revisar los ejercicios prácticos de ciudadanía entre taller y 
taller. Ajustamos el esquema propuesto para la planificación de nuestro juego por la paz, a la 
luz de las preguntas que consideremos más importantes para delimitar su objetivo y alcances. 
Proponemos tener en cuenta las siguientes: 

✽✽ ¿Elegimos una situación, presente en nuestra comunidad, que merece ser visibilizada y transformada?, ¿nues-
tra creación pretende aportar a la reivindicación de algún derecho?, ¿reconocemos a un grupo poblacio-
nal que se verá afectado positivamente por las reflexiones o prácticas que propone (o puede desenca-
denar) el juego?

✽✽ ¿Delimitamos el grupo de población a quién va dirigido nuestro juego?, ¿sabemos cuáles son los intereses, 
necesidades y gustos de ellas y ellos? 

✽✽ ¿El juego permite, además del disfrute, el reconocimiento (de parte de las y los jugadores) de las emociones, 
sentimientos, informaciones, prácticas cotidianas, tipo de relaciones humanas y con el ambiente, entre otras, 
necesarias para la consolidación de una cultura de paz?

✽✽ ¿El juego facilita el reconocimiento de los diferentes actores (institucionales, grupos organizados, líderes) 
que tienen responsabilidad directa o corresponsabilidad en la transformación positiva de la situación elegida? 

✽✽ ¿El juego contempla la Constitución Nacional, leyes, decretos y demás que regulan o atienden a las personas 
afectadas negativamente por la situación elegida? 

✽✽ ¿El juego promueve la cooperación y la solidaridad? Es decir, ¿valora la relación gana – gana? 



✽✽ ¿El juego es divertido?, ¿cuántas personas pueden jugar?, ¿promueve la cooperación?, entre otras. 

A la luz de las reflexiones anteriores, priorizamos la(s) alternativa(s) que mayor posibilidad tenga(n) de ser implementadas.

Además, comentamos las diferentes herramientas (web u otras) que podemos utilizar para el diseño o la re-
creación del juego y contemplamos el uso de material reciclado en caso de ser necesario. Diligenciamos en el 
siguiente formato las ideas preliminares al respecto:

Tabla 11. Diseño de la acción transformadora

Diseño preliminar del juego por la paz

Combo: _________________________________________________________________________________

Objetivo del juego:  ________________________________________________________________________

Grupo de personas al que va dirigido: ___________________________________________________________

Ideas para la forma 
del juego

Dibujo / esquema 
preliminar

Materiales a utilizar Pasos para su 
creación

Idea 1: 

Idea 2: 

En plenaria, socializamos las conclusiones y colaboramos con la selección del juego más viable y pertinente de 
cada combo. Recordemos que esta creación puede basarse en un juego ya existente. Es importante tener siempre 
presente lo que queremos hacer, pues tanto el juego más sencillo (por ejemplo, realizar un partido de fútbol con 
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otras reglas que promuevan más la cooperación entre sus jugadores) como el más complejo (por ejemplo,  dise-
ñar un juego virtual en el que sus jugadores vivencien la desigualdad) pueden perder su sentido si no acotamos 
su intencionalidad y alcances. 

Recordemos compartir estos avances y reflexiones en nuestra comunidad virtual con el fin de aportar al debate, 
a la creación de conocimiento y la posible articulación de las diferentes propuestas (de nuestra institución edu-
cativa o de otras). 

Finalizamos este momento observando el video ¿Qué es la innovación social?, producido por Colombia Joven 
(disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=MKFltzF6ToA). Anotamos las conclusiones de este ejercicio 
en una nueva hoja para nuestro portafolio de la participación. 

Nota importante: 

Para saber más sobre juegos cooperativos por la paz, podemos explorar alguna de las páginas propuestas en la 
sección “Aprendamos más” de este módulo. 

Reconstruyendo saberes

Por combos, hacemos la reconstrucción colectiva de lo realizado en el encuentro, con base 
en las siguientes preguntas, que están sujetas a las modificaciones que podamos concertar 
con el grupo y la persona mediadora del aprendizaje:

✽✽ ¿Cuál es el aprendizaje más relevante del encuentro de hoy? 
✽✽ ¿Cuál es la importancia de trabajar en, desde y como comunidad organizada?
✽✽ ¿Cuál es la potencia del encuentro y el diálogo de saberes en el ejercicio de conocer la realidad para actuar 

transformadoramente sobre ella? 
✽✽ ¿Cuáles son los criterios de actuación ciudadana (individual y colectiva) que en este encuentro reconoci-

mos o fortalecimos?
✽✽ En los juegos propuestos ¿se contribuye realmente a la consolidación de una cultura de paz, por qué?
✽✽ ¿Qué utilidad práctica tiene este conocimiento?, ¿dónde y cuándo podemos aplicarlo?

https://www.youtube.com/watch?v=MKFltzF6ToA


Dialogamos acerca de lo anterior y consignamos nuestras opiniones sobre los temas trabajados durante el 
encuentro en una hoja para el portafolio de la participación (herramienta 4, encuéntrela en el sobre 
de herramientas).

Cierre

Para finalizar la sesión del día de hoy, escuchamos atentamente el legado de Martina: 

El secreto de lo pequeño se comparte

En mi tradición familiar, el juego ocupa un lugar muy importante. En fechas establecidas desde antaño compar-
timos en la Maloca (o casa del conocimiento) las tradiciones, danzas, música, rituales, comida y artesanías que 
nos identifican como pueblo indígena. Es a partir de estos encuentros que las personas adultas de la comunidad 
nos enseñan a las y los más jóvenes los valores culturales y las pautas tradicionales que son el garante para el 
mantenimiento de la cultura.

Nuestros juegos tradicionales obedecen a nuestro estilo de vida y promueven la cooperación más que la compe-
tencia. Los juegos más destacados son: trochar con mochila, tire y afloje, cruzar el río, vuelta al palo… Sin duda 
alguna, estos encuentros nos llenan de una inmensa alegría y fortalecen nuestros lazos familiares y comunitarios. 

Mi reflexión al respecto puede resumirse así: 

“Para iniciar el camino, es preciso definir el horizonte que guía nuestros pasos”

I271I

Taller 15 En com
unidad  som

os m
ás por la paz

ED
U

C
A

C
IÓ

N
 PA

RA
 LA

 C
IU

D
A

D
A

N
ÍA

 Y LA
 C

O
N

VIVEN
C

IA



I272I

ED
U

C
A

C
IÓ

N
 P

A
RA

 L
A

 C
IU

D
A

D
A

N
ÍA

 Y
 L

A
 C

O
N

VI
VE

N
C

IA
So

m
os

 g
en

er
ac

ió
n 

de
 p

az

¿Cómo crees que este aprendizaje nos inspira en el compromiso que tenemos para construir una cultura de 
paz en nuestra ciudad?, ¿cuáles son los compromisos individuales y colectivos que asumimos para promover en 
nuestra comunidad espacios de encuentro lúdicos encaminados a fortalecer una cultura de paz? 

Compartamos las reflexiones y anotemos nuestras conclusiones en la herramienta de registro individual: “Mi 
experiencia de aprendizaje en ciudadanía y convivencia”

Ejercicios prácticos de ciudadanía entre taller y taller

Para el próximo encuentro, cada uno de los combos finaliza el proceso de planeación 
de su propuesta lúdica, selecciona y consigue los materiales necesarios para la construc-
ción de su juego. 

Recordamos al combo encargado sus compromisos para liderar la próxima se-
sión de encuentro. 

Además, individualmente meditamos de aquí al próximo encuentro la píldora de las “guerreras pacíficas por 
la vida”: 

“Las antenas de las mariposas tienen una gran sensibilidad. Tanta que los investigadores han diseñado un dispositivo cuyo 
funcionamiento se basa en las antenas de las mariposas para rastrear la presencia de explosivos en una zona, detectan-
do la concentración de componentes de la dinamita en el aire”. Agudicemos nuestros sentidos y dispongamos nuestras 

capacidades al servicio del bien común.
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La Educación para la Ciudadanía y la Convivencia representa para la Secretaría de Educación del 
Distrito una apuesta central de la calidad de la educación en la ciudad, por ello, y con la intención 
de garantizar su integración curricular a través de todos los ciclos educativos incluido el de primera 
infancia, y facilitar nuevas prácticas y aprendizajes de ciudadanía y convivencia en el sector educativo 
distrital, la Secretaría de Educación de Bogotá en alianza con Fe y Alegría de Colombia, ponen en 
escena una colección de módulos cuyo eje de acción es el fortalecimiento y desarrollo de las capa-
cidades ciudadanas esenciales como un conjunto de conocimientos, actitudes, habilidades, motivacio-
nes y prácticas que desarrollan el potencial para conocerme, conocer mi contexto, imaginarme su 
transformación y actuar con otros para transformarlo.

Con estos módulos se traza una ruta de aprendizajes que nos invita a la construcción de una ciu-
dadanía justa y con equidad y ayudan a ganar conciencia en la acción constructora de nuestra indi-
vidualidad y de nuestro ser social, a convertirnos progresivamente en ciudadanos y ciudadanas  que 
emprenden y transforman sus propias maneras de ser, inciden directamente en el medio en que se 
desenvuelven, y se proyectan a la transformación de los circuitos más amplios de su sociedad y del 
mundo, que también influyen en sus condiciones de vida.

Ciclo Cuatro
(Octavo y Noveno):  

Hacemos sinergias para vivir y 
 convivir en territorios de paz
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FE Y ALEGRIAFE Y ALEGRIA Colombia
SECRETARÍA DE EDUCACIÓN



Educación
para la ciudadanía y la convivencia
Educación
para la ciudadanía y la convivencia

Herramientas
Ciclo Cuatro



Hoja de conclusiones para el portafolio de la participación

Herramienta 4   Herramienta 4   



Una expedición al Kilimanjaro

El juego consiste en dialogar con las personas de nuestro combo y con el resto del 
grupo para acordar cuáles son los objetos que debemos llevar para una expedición al 
Kilimanjaro. Es necesario que nos dispongamos a reducir nuestro “gran” equipaje inicial y 
priorizar únicamente doce objetos. Debemos tener en cuenta que:    

* La expedición la realizaremos en el mes de agosto y dura una semana.

* La temperatura es aproximadamente de 11 ºC durante el día y de  
-5 ºC por la noche. 

* La altitud es de 6.916 metros.

* Hay cuatro refugios, pero a partir del segundo refugio no encontraremos agua.

¡Buena elección! 

Recuperado el 18 de noviembre de 2014, de https://sites.google.com/site/
mentridadocumentos/home/dinamicas-para-trabajar-en-grupo

 

1º 2º 3º 4º 5º 6º 7º 8º 9º 10º 11º 12º

Yo

Grupo

Lista de objetos previstos inicialmente

1. Un saco de dormir para cada uno
2. Cantimploras de agua
3. 10 cartones de cigarrillo
4. Mudas de medias
5. Una bolsa de aseo con jabón, cepillo de  
 dientes y toalla
6. Un botiquín completo
7. Un reloj
8. Una cámara digital
9. Tres kilos de café o té
10. Cinco kilos de azúcar
11. Cuatro kilos de frutos secos
12. Unas botas de repuesto para cada uno
13. Un morral para cada uno
14. Un hornillo de butano
15. Mudas de ropa interior
16. Latas de conserva
17. Una chaqueta impermeable y gruesa 
 para cada uno
18. Dinero en efectivo
19. Leche en polvo
20. Un reproductor de MP3 con música
21. Un juego de cartas
22. Linternas con pilas de recambio
23. Papel y lápiz
24. Seis litros de whisky
25. Unos guantes para cada uno
26. Unas gafas de sol para cada uno
27. Una sartén y una olla para cocinar
28. Diez cobijas
29. Papel higiénico 
30. Crema para el sol

Herramienta 16   Herramienta 16   





“ME LA JUEGO POR LA PAZ”

Te invitamos a jugártela por la paz, las 
instrucciones son sencillas:

1. Selecciona tu jugador/a.

2. Lanza los dados.

3. Mueve tu ficha.

4. Cumple el reto.

5. Pasa el turno a tu compañera o compañero.

Pueden jugar tres personas.



Ésta es la ruta 
que debes 
seguir para 

llegar a la meta
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SELECCIONA UN 

JUGADOR/A



1. Es momento de empezar a construir la
cultura de Paz, para ello relaja tu mente y tu
cuerpo. Ya lo decía el maestro Oggway… “Tu
mente es como el agua, cuando esta agitada
se vuelve difícil ver, pero si dejas que se calme
la respuesta se vuelve clara.”

El RETO es: durante los siguientes 3 minutos
invita a tus compañeras y compañeros de
juego a cerrar los ojos en silencio inundando
la mente con pensamientos positivos, que
permitan aclarar las ideas y conectar el
corazón con la razón.



2. Vamos a invadir la INTERNET con nuestras 
acciones transformadoras alrededor de la 

Cultura de Paz. Para ello, accedemos a la página 

http://www.graffiticreator.net/
Allí vamos a crear un grafiti  de “PAZ” , exploren 

todas las herramientas y posibilidades que 
encuentren allí y al terminar publiquen el 

resultado en las redes sociales a las que tengan 
acceso y permiso de utilizar. 

También se puede imprimir o dibujarlo para 
compartirlo con el resto del grupo. 

http://www.graffiticreator.net/


3. Comenta a tus compañeras y
compañeros de juego cuáles son los
tres elementos más importantes que
aportan a la cultura de Paz en tu
familia o tu colegio. Tienen tres
minutos para llegar a un consenso y
escribir las conclusiones.



4. Al parecer tus aportes a 
la construcción de la 
cultura de PAZ han 

empezado a dar frutos, 
avanza hasta la casilla 

número 7



5. Vamos a conocer que han hecho 
otras personas en el mundo para 

aportar a la cultura de PAZ. Ingresa a 
las páginas sugeridas y responde: 
¿Cómo estas acciones aportan a la 

construcción de cultura de Paz?
http://www.respirapaz.com/

http://www.soycapaz.org/
http://www.unenemigomenos.com/

https://www.change.org/

http://www.respirapaz.com/
http://www.soycapaz.org/
http://www.unenemigomenos.com/
https://www.change.org/


6. Construir cultura de Paz también tiene
que ver con la habilidad de reírse de
“una y uno mismo”, cuando NO te tomas
tan en serio, comienzas inmediatamente
a desarmar la preocupación y la
ansiedad que están en tu mente. Esto te
ayuda a mirar más objetivamente la
situación que se te presenta, evaluando
las posibilidades de actuación para
tomar decisiones con mayor claridad.
El RETO es buscar a alguien de tu familia,
colegio o barrio y contarle un chiste o
una situación graciosa que los haga reír
durante un pequeño rato.



7. La música nos permite construir la cultura de PAZ en nuestro entorno.  EL RETO 
consiste en buscar en internet los siguientes videos:

https://www.youtube.com/watch?v=pEkyblfn6oo (Los Nadie)
https://www.youtube.com/watch?v=1e9aorfwoeY (La Bala)

https://www.youtube.com/watch?v=cjbYI18a_ag (La historia de Juan)
https://www.youtube.com/watch?v=sc99xZACDos (Desaparecidos)

Elige uno, junto a tus compañeras y compañeros y respondan la siguiente pregunta:
¿Cómo afectan las situaciones planteadas en las canciones la construcción de una 

cultura de PAZ?

https://www.youtube.com/watch?v=pEkyblfn6oo
https://www.youtube.com/watch?v=1e9aorfwoeY
https://www.youtube.com/watch?v=cjbYI18a_ag
https://www.youtube.com/watch?v=sc99xZACDos
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https://www.youtube.com/watch?v=cjbYI18a_ag (La historia de Juan)
https://www.youtube.com/watch?v=sc99xZACDos (Desaparecidos)

Elige uno, junto a tus compañeras y compañeros y respondan la siguiente pregunta:
¿Cómo afectan las situaciones planteadas en las canciones la construcción de una 

cultura de PAZ?

https://www.youtube.com/watch?v=pEkyblfn6oo
https://www.youtube.com/watch?v=1e9aorfwoeY
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https://www.youtube.com/watch?v=sc99xZACDos


8. Vamos a hacerle un regalo 
a una persona. Mira el video 
que se encuentra en el link, 

sigue las instrucciones y 
regálale la flor a quien 
considere necesita un 

símbolo de PAZ.
https://www.youtube.com/w

atch?v=91WnyrnDUzY

https://www.youtube.com/watch?v=91WnyrnDUzY


9. Al parecer tus 
aportes a la 

construcción de la 
cultura de PAZ han sido 
pocos, retrocede hasta 

la casilla número 7



10. Llevemos la cultura de Paz 
mas allá de los muros de 

nuestra institución.
Accede a la siguiente dirección 
http://koowall.com/la-cultura-

de-paz
Suscríbete y deja tu mensaje 

sobre cómo debemos construir 
la PAZ en nuestro barrio o 

colegio.

http://koowall.com/la-cultura-de-paz


11. Para construir La Paz 
en ocasiones perder es 
ganar un poco, CEDE EL 

TURNO.



12. Construir cultura de Paz implica
aceptar a la otra y el otro tal y como es.
Es por eso que debes reconocer en tus
compañeros de juego la cualidad que
más resalta en su personalidad. También
identifica algún aspecto en el que puede
mejorar.
En la cultura de Paz debemos estar
dispuestos a decir a los demás, de
manera respetuosa, lo que pensamos de
ellas y ellos.



13. Con tus compañeras y 
compañeros de juego consulta 

en Internet sobre alguno de 
estos tres personajes 

históricos:
“Mahatma Gandhi”
“Nelson Mandela”

“Martin Luther King”
Y comenta como aportaron a la 
construcción de Cultura de Paz.



14. Mantener una mente relajada permite
alcanza la paz interior y con ella el
comienzo de una cultura de Paz. Accede a
la siguiente dirección
http://mandalas.dibujos.net/mandala-
alegre.html
Colorea una “mándala” y publícala en

donde lo consideres mejor.

http://mandalas.dibujos.net/mandala-alegre.html
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